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Auf den Wegen bleiben « Hunde anleinen
Abfall mitnehmen « Pflanzen stehen lassen
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Zum aufer werden

—
Durch die verw Ho
des Taubenmoos fiihrt auf
volle Zauberwald-Pfad. Up
Farne, Rauschbeeren und
schlangeln sich durch Walc

bachlein murmeln, es geht
und Briicken.

Viele der 15 Spiel- und Erzahls

besondere Kinder zum Entdecke

am Wasserrad plantschen, von Kle

Moor schauen, im Hexenhlittle spielen. Erzahlt
wird auch von einem versunkenen Kloster im
Moor und dem seltsamen Schweinewiibli. Und
wer findet die 20 Tiere entlang des Pirsch-Pfads?

Erlebnis-Tipp fur Familien

Kann man im Moor wirklich versinken? Wie sieht
Peitschenmoos aus? Und was macht das Schweine-
wiibli, das zwischen den Baumen rumgeistert?

Viel Spannendes gibt es im Taubenmoos zu entde-
cken. Immer dienstags um 14 Uhr findet eine
unterhaltsame, zweistiindige Familien-Fiihrung
durch den Zauberwald statt. Treffpunkt ist am
Info-Pavillon im Loipenzentrum.
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